4.5. Электронные Игры
В 1962 была создана первая современная компьютерная игра, Spacewar. Цель игры: отбейте астероиды и вражеские космические корабли. Бесчисленные ​подобные игры в конечном счете следовали. Когда более сильные персональные компьютеры стали широко распространенными в 1970' 1980-ых песка, компьютерные игры все более и более стали распространены. Были игры приключения, игры викторины, игры стратегии, и игры действия. Один тип игры стратегии, например,​ требует, чтобы игрок запланировал и управлял ростом городов или ​цивилизаций. Много игр моделируют спортивные состязания, такие как хоккей с шайбой и гольф.
Есть игры, которые хвалят за то, что они были образовательными и были ​интересными. В некоторых Вы можете попытаться посадить аэробус, управлять гоночным автомобилем или паровым механизмом, поехать на сноуборде, или путешествии вокруг мира. Однако, некоторые игры действия, такие как те названные игры "стреляют в них", ​часто критикуются, потому что игрок должен выбрать оружие и затем стрелять и уничтожить различных человеческих или нечеловеческих врагов.
